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fixpunktvoll fixpunktfrei

OE

OU



N=2

4 types

fixpunktvoll fixpunktfrei

Punkt: Drehung Translation

OE Inversion

R2
: Identität

OU Punkt: Geradenspiegelung Gleitspiegelung



N=3

4 types

fixpunktvoll fixpunktfrei

Achse: Drehung Schraubung

OE Geradenspiegelung Translation

R3
: Identität

Punkt: Drehspiegelung Gleitspiegelung

OU Inversion

Ebene: Ebenenspiegelung

Notiz: Drehspiegelung = Drehinversion







































Das sind alle.

Das sind alle.



http://www.geometrygames.org/CurvedSpaces

https://roguetemple.com/z/hyper


